GEOPROCESOS



; Qué son?

Son herramientas utilizadas para procesar informacion geografica
referida a la geometria y atributos de una capa vectorial**
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Buffer

Zona de influencia
Analisis de distancia de una capa
Al trabajar con distancias las capas vectoriales deben estar en un sistema de

coordenadas planas: WGS 84 / UTM ZONE 21S - EPSG: 32721 - UTM ZONE 22S -

EPSG: 32722

Se expresan en metros, en un sistema cartesiano.

Dividen el mundo en zonas UTM (60)

Uruguay esta en las zonas 21S y 22S. Formato: (Este, Norte).
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Ejercicio Buffer

Aplicar buffers de 5,10 y 15 metros a las
siguientes capas:

Localidad puntos

Localidad poligonos

Vialidad



Cortar (clip)

e Trabajar con limites geograficos especificos
e La capa de entrada puede ser cualquier geometria: punto, linea o poligono

e La capa de superposicion unicamente admite poligonos

Cortar

Este algoritmo corta una capa vectorial utilizando
los objetos espaciales de una capa poligonal
adicional. Sdlo las partes de los objetos de la capa
de entrada que caen dentro de los poligonos de la
capa de superposicion se anadiran a la capa
resultante.

Los atributos de los objetos no se modifican,
aunque la operacion de corte modificara
propiedades como area o longitud de los objetos.
CLIP FEATURE OUTPUT Si esas propiedades estan guardadas como
atributos tendran que actualizarse manualmente.




Ejercicio: Cortar (clip)

e Objetivo: Identificar y extraer la red de camineria que
intersecta o atraviesa la localidad de Castillos -
Soriano.

e Tomar como referencia el buffer de 5 metros realizado
previamente a la capa de localidad (poligono)

e Aplicar el geoproceso a la capa de camineria



Envolvente convexa

Delimitacion un area segun la distribucion de los elementos

Utilizar la herramienta de geometria minima delimitadora

@ Geometria minima delimtiadora

Parametros ‘ Registro

Capa de entrada

| puntos_loc_UTM — puntos_loc__loc_23_pt [EPSG:32721]

Objetos seleccionados solamente
Campo (opcional, establecer si los objetos se deben aprupar por dases) [opcional]

Ml BN

Tipo de geometria

| Envolvente convexa

Geometria delimitadora

|[Crear capa temporal]

V| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Geometria minima
delimtiadora

Este algoritmo crea geometrias que encierran los
objetos de una capa de entrada.

Admite numerosos tipos de geometria que
enderran, induidos recuadros delimitadores
(sobres), rectangulos orientados, circulos y
envolventes convexas.

De forma opcional, se pueden agrupar los objetos
por un campo. Si se establece, esto hace que la
capa de salida contenga un objeto por valor
agrupado con una geometria minima que cubra solo
los objetos con valores coincidentes.

[ 0%

| Cancelar

\ Avanzado ~ \ iEjemtar «como proceso por lotes...

Ejecutar i Cerrar | Ayuda




Diferencia

Crea una nueva capa con las geometrias que caen fuera, o traspasan
parcialmente la capa de superposicion

Diferencia

Este algoritmo extrae los objetos espaciales de la
INPUT OUTPUT capa de entrada que caen fuera, o traslapan
parcialmente en la capa de superposicion. Los
objetos espaciales de |a capa de entrada que
traslapan pardalmente en la capa de superposicién
se dividen por el limite y solo se conservan las
partes fuera de los objetos espaciales de la capa
de superpaosicion.

Los atributos de los objetos no se modifican,
aunque la operacion de diferencia modificara
propiedades como el drea o |a longitud de los
objetos. Si esas propiedades estan guardadas
como atributos tendran que actualizarse

| manualmente.




Ejercicio: Diferencia

Objetivo: Obtener la camineria circundante a la
localidad de Castillos del departamento Soriano

Capa de entrada: Camineria

Capa de superposicion: Buffer de 5 metros realizado

previamente a la capa de localidad (poligono)



Disolver

Union de geometrias segun el campo seleccionado

INPUT COVERAGE

OUTPUT COVERAGE

Disolver

Este algoritmo toma una capa vectorial y combina
sus objetos en nuevos objetos. Se pueden
espedificar uno o mas atributos para disolver
objetos pertenecientes a la misma dase (que
tienen el mismo valor para los atributos
espedificados), alternativamente todos los objetos
pueden disolverse en uno solo.

Todas las geometrias de salida serén convertidas a
multigeometrias. En el caso que la entrada sea

capa poligonal, linderos comunes de poligonos
adyacentes a ser disueltos se borraran.

Si se habilita, la configuracién opcional "Mantener
objetos disjuntos separados” causara que objetos
y partes que no se superponen o tocan sean
exportadas como objetos separados (en vez de
ser partes de un solo objeto multiparte).




Ejercicio: Disolver

e Objetivo: Unificar las geometrias que tenga el
mismo valor del campo “codigo” de la capa

camineria



Interseccion

Genera una nueva capa que contenga las geometrias que coinciden entre dos
capas vectoriales

INPUT Interseccion

Este algoritmo extrae las partes coincidentes de los
OUTPUT objetos espaciales de las capas de entrada y
superposicion. A los objetos de la capa de

* interseccion de salida se les asignan los atributos
de los objetos coincidentes de las capas de
entrada y superposicion.

INTERSECT
FEATURE




Ejercicio: Interseccion

Objetivo: Obtener la camineria que intersecta el buffer de
5 m de la localidad de Castillos del departamento Soriano
Capa de entrada: Camineria

Capa de superposicion: Tomar como referencia el buffer
de 5 metros realizado previamente a la capa de localidad
(poligono)

¢, Qué diferencias observa con el geoproceso cortar ?
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OUTPUT

Un

Ion

Union

Este algoritmo comprueba el solape entre los
objetos espaciales en la capa de entrada y crea
objetos espaciales separados para las partes que
se solapan vy las que no se solapan. El drea solape
creard tantos objetos espadiales de superposicion
idénticas como objetos espaciales que participan
£n esa superposicion.

También se puede utilizar una capa de
superposicion, en cuyo caso los objetos espadales
de cada capa se dividen en su superpaosicion con
los objetos espaciales de la otra, creando una capa
que contiene todas las partes de las capas de
entrada y de superposicidn. La tabla de atributos
de la capa de unidn se rellena con valores de
atributos de |a capa original respectiva para los
objetos espaciales que no se superponen, y con
valores de atributos de ambas capas para los
objetos espaciales que se superponen.




Modelador grafico

Es una herramienta que permite automatizar procesos
geoespaciales

T Ayuda

4+ Caja de herramientas

Control+Alt+T

. Modelador grafico... Control+Alt+G

(O Historial... Control+Alt+H
= Visor de resultados Control+Alt+R

./ Editar objetos de la capa activa




Modelador grafico
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Ejercicio

Crear un modelador grafico que permita:

Filtrar la capa de localidad (puntos) del censo 2023 correspondientes al departamento de
SORIANO

Calcular las coordenadas geograficas (x,y)

Delimitar la envolvente convexa de los puntos

Deliminar la camineria que intersectan/corresponden a dichas localidades

Enviar una captura del modelador y las capas resultantes del modelador. En qué
circunstancias considera seria util la aplicacion del modelador ? Menciones ventajas y

desventajas de su aplicacion.



