Clase 2 de Taller:
Aprendiendo Octave
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Clase 2 - Deberes de la clase anterior

¢Hicieron la presentacion de deberes?

Pasen al pizarréon y expliquen su ejercicio
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Clase 2 - Scripts y datos

¢cQué es un SCRIPT?

Es una secuencia de instrucciones escritas en un lenguaje de programacion.

Por ejemplo: uno que a partir de una fecha te diga qué dia de la semana fue

% Solicitar la fecha al usuario
fecha_str = input(' Vs

% Verificar si la entrada es valida \
try ZT=IN [=
% Convertir la cadena de fecha a un valor numérico de fecha / E}L \ IL.F}B EBZI Tj

fecha_num = datenum(fecha_str, ' Y New l Mew New Open
\\ Script Aive Script - -

% Obtener el dia de la semana como un numero (1 = Domingo, 2 = Lunes, ..., 7 = Sabado) ~—"

dia_semana_num = weekday(fecha_num);

% Convertir el nUmero del dia de la semana a un nombre
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 l}.

dias_semana ={ , ) ) ,
dia_semana_nombre = dias_semana{dia_semana_num};

% Mostrar el resultado
fprintf(’ ', fecha_str, dia_semana_nombre);

catch

% Si hay un error al convertir la fecha, mostrar un mensaje de error

fprintf(’ )
end
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Clase 2 - Scripts y datos

Ejercicios basicos 1:

Cree un script y nombrelo ‘calculos_sencillos.m’. En €l realice las siguientes operaciones

= Defina las variables a=10, b=4

= Calcule la suma, la diferencia, el producto y el cociente.

= Utilice disp([‘’La suma a+b=', hum2str(a+b)]) para imprimir el resultado en
Command Windows de cada una de las operaciones

= Guarde el script. Borre todo con clear y luego ejecute el script desde Command

Windows escribiendo ‘calculos_sencillos’
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Clase 2 - Ejercicios de scripts

Recordatorio de como crear vectores

“Defina un vector de tiempo desde 0 a 10, con un paso de 0.05"

Opcion 1: Opcion 2: con linspace()
t0=0 t0=0
tf=10 tF=10
dt=0.05
dt =0.05

num_elementos = round(1 + (tf-t0)/dt )

>> tiempo = [tO0: dt: tf];
>> tiempo = linspace(t0, tf, num_elementos)
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Clase 2 - Ejercicios de scripts

Ejercicios basicos 2:

Cree un script y nombrelo ‘guardar_datos.m’. En €l realice las siguientes operaciones

= Defina un vector de tiempo desde O a 10, con un paso de 0.05 vy la variable alfa=2.5
= Calcule Y=exp(alfa.*tiempo) y guarde con el comando save(‘t.mat’, ‘tiempo’) ambos

vectores como matrices independeintes.

Cree un script y nOmbrelo ‘cargar_datos.m’. En €l realice las siguientes operaciones
= Borre el espacio de trabajo con clear y clc
» Utilice load(t.mat’) para cargar el vector tiempo
= Utilice disp(t(1)) y disp(t(end)) para imprimir el tiempo inicial y final
= Con disp v length intente imprimir el largo del vector tiempo, es decir, el nidmero de

elementos.
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Clase 2 - Ejercicios de scripts

Ejercicios basicos 3:

Cree un script y nombrelo ‘datos_en_txt.m'. En él realice las siguientes operaciones

= Defina dos variables M=4 y N=2
= Con las funciones zeros(M,N), ones(M,N), rand(M,N), cree distintas matrices
= Utilice dimwrite(‘'random.txt’,'random’) para guardar las matrices en .txt

= Utilice save() para guardarlas como .mat
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Clase 2 - Ejercicios de scripts

Color, Symbols, and Line Types

Use “help plot” to find available Specifiers

Colors Symbols Line Types
b blue . point = solid
g green o circle : dotted
red X X-mark R dashdot
c cyan + plus sl dashed
m magenta * star
v vellow S square
k black d diamond
v triangle (down)
G triangle (up)
< triangle (left)
> triangle (right)
o] pentagram
h hexagram
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Clase 2 - Ejercicios de plots

Ejercicios basicos 4:

Cree un script y nombrelo ‘script_plots.m’. En €l realice las siguientes operaciones

= Cree un vector de angulos de O a 21t con incrementos de O.1.

» Defina Y1= sin(angulos), Y2=sin(2.*angulos)

= En un mismo figure(), grafique Y1 e Y2 utilizando plot y hold on

= |nvestigue los comandos xlabel e ylabel para dar nombre a los ejes

= Utilice grid on, grid minor, box on para ver como se modifica la figura

= Utilice legend('Y1,'Y2’) para agregar una leyenda

= |nvestigue el comando subplot y grafique a Y1 e Y2 en subfiguras distintas.

= Guarde la figura en distintos formatos con save y saveas
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Clase 2 - Ejercicios de plots

Ayuda para la parte 1:

1 % script plots.m
2 % Crear un vector de angulos de 0 a Z*pi con incrementos de 0.1
3 — angulos = 0:0.1:2%pi; !
B )
5 % Definir Y1 vy Y2 i
E — ¥1 = sin(angulos) ; é |
= ¥2 = sin(2 .* angulos); 5
g 5 4

@
5 % Graficar ¥l e ¥2 en la misma figura g ]
10 — figure; S
11 — plot (angulos, ¥1, 'b-o', 'DisplayName', 'Y1'}); % 'b-' para linea azul |
12 % 'o' para que los markers 1
13 % sean circulos |
14 — hold on; % Retener la grafica actual
15 — plot (angules, ¥2, 'r-s', 'DisplayName', '¥Y2'); % 'r-' para linea roja 7
16 % 's' para que los markers
17 % sean circulos
18
19 $ Etiquetar los ejes - .
20 — xlabel ('Angulec (radianes)'); E
21 — ylabel ('Valor de la funcién'}):; ks
22 > -
23 % Ajustes visuales
24 — grid on; % Activar la cuadricula 7
25 — grid minor; % Activar las lineas de cuadricula menores
26 — box on; % Mostrar 1 contorno de la caja
27
28 % Agregar leyenda = |
29 — legend('Y1l', '"¥Z2'); g 1
30 E |
31 % Guardar la figura en distintos formatos
3z - saveas (gcf, 'grafico sin.png'); % Guardar como PNG -
33 - saveas (gcf, 'grafico sin.fig'); % Guardar como figura de MATLAB
34

= = = UNIVERSIDAD
maicol.sebastian@fcien.edu.uy 6 S CENCIAS OELAREPURcA

'l‘ “ 3 fcien.edu.uy



Clase 2 - Ejercicios de plots

¢Como presentar figuras?

En el EVA tienen las pautas: link

1 i Porque esta incompleta esta figura?
PaL'ItaS para generar flguras No tiene nombre ni unidades en los ejes, por lo tanto no se sabe que se esta
graficando.
1Qué es una figura? No se sabe a que corresponde cada linea de colores.
Un conjunto autocontenido con dos componentes: HSS;':E F;;gﬁlgal‘:; barras grises?
= un grafico: visual, cuantitativo (datos numericos). & P g '

= un texto corto que lo explica (pie de figura). Ejemplo de una figura completa
i Por qué es importante una buena figura?

Contiene informacién esencial del trabajo.
El cuerpo del texto del informe se centra en justificar, explicar y analizar las figuras.

Es uno de los items que se miran primero al leer un articulo. 16 . s o 1
(=')
Ajuste con madelo -
2 Qué beneficios tiene? —-E- 12 e o madete .
Resume y sintetiza mucha informacion. - P,
Da mensajes claros, cualitativos y cuantitativos. E *
Se analiza rapidamente (tendencias, comparaciones, efc.) . 8 y 1
ha . ..-__. £l
Q .t .-"'
a 4 - —
Ejemplo de una figura incompleta: R
- _§- I".
== S N .
B0 o con 0 0.4 0.8
Tiempo (s)

Figura 1. Posicién en funcién del tiempo para dos maviles. Los simbolos rojos (azules)
corresponden a la posicién en funcién del tiempo para el maévil 1 (maévil 2). La linea

continua roja (azul) corresponde al modelo tedrico utilizado x = J_;a3

Observen que la figura 1 contiene toda la informacion necesaria para interpretar los
resultados obtenidos en las experiencias realizadas:

MNombre y unidades en los ejes.

Modelo utilizado para contrastar resultados.
. - Pie de figura autocontenido.
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https://eva.fcien.udelar.edu.uy/pluginfile.php/217139/mod_resource/content/1/pautas_para_figuras.pdf

Clase 2 - Nuevamente... deberes

Tarea para proxima clase:

Ahora que saben presentar Figuras, deben entregar las graficas correspondientes al ler experimento

de caida libre
= Grafica de posicion en funcion del tiempo
= Grafica de velocidad en funcién del tiempo

= Intente utilizar basic fitting para determinar ‘g’ a partir de ambas graficas

Recomendaciones:
= Pueden serle ltiles los comandos subplot, errorbar (son datos experimentales), legend,
xlabel, ylabel, grid on, box on, y utilizar la aplicacién basic fitting para realizar un ajuste de

los datos.
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Fin de la Clase
Muchas gracias
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